PET GODINA LEKTIRE NA MREZI U SKOLSKIM KNJIZNICAMA -
KREATIVNOST, SURADNJA | DIGITALNI ALATI KAO NOVI
PRISTUP CITANJU LEKTIRNIH DJELA

FIVE YEARS OF LEKTIRA NA MREZI (LITERATURE ONLINE) IN
SCHOOL LIBRARIES: CREATIVITY, COLLABORATION, AND
DIGITAL TOOLS AS A NEW APPROACH TO READING
REQUIRED TEXTS

Tanja Kolar Jankovié, Tehnicka 8kola Virovitica

tanja.kolar@skole.hr
Josip Strija, Gimnazija Petra Preradovica Virovitica
josip.strija@skole.hr
UDK / UDC: 027.8:[004.9:37.018.43]:028.5
Stru¢ni rad / Professional Paper
Primljeno / Received: 28. 11. 2025.
Prihvaceno / Accepted: 21. 1. 2026.
Sazetak

Cilj. Cilj je rada analizirati peto]%odiénje rezultate projekta Lektira na mreZi te vrednovati ucin-

kovitost suradnickog modela skolskih knjiznic¢ara i nastavnika u digitalnoj obradi lektirnih
djela.

Pristup/metodologija/dizajn. Rad se temelji na analizi projektne dokumentacije i kvantitativ-
nih pokazatelja iz pet ciklusa (2020. - 2025.), uz kvalitativnu analizu razvojnog puta projekta i
primjene digitalnih alata.

Rezultati. Projekt pokazuje stabilnost kontinuiranim sudjelovanjem $kola, uc¢enika i nastav-
nika te izradom znacajnog broja kreativnih uradaka. Uocen je postupan napredak u sloZenosti
digitalnih zadataka - od memova do Al generiranih sadrzaja. Viserazinsko vrednovanje bez
eliminacije potaknulo je suradnicku zajednicu i transparentnost.

Prakti¢na primjena. Projektni model primjenjiv je za osmi$ljavanje sli¢nih projekata digitalne
obrade lektire, a kreativni uradci sluze kao motivacijski materijali i primjeri dobre prakse.
Drustveni znacaj. Projekt jaca ulofgu Skolskih knjizni¢ara kao nositelja pedagoskih inovacija i
razvija ¢itateljsku kulturu u digitalnom okruZzenju.

Originalnost/vrijednost. Rad dokumentira razvojni put projekta tijekom razdoblja od pet go-
dina i prepoznaje klju¢ne ¢imbenike uspjeha, nude¢i empirijsku podlogu za daljnji razvoj su-
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radnickih modela 8kolskih knjiZzni¢ara i nastavnika.
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Odgojno-obrazovna djelatnost

Summary

Purpose. The purpose of the paper is to analyze the five-year results of Lektire na mreZi (Liter-
ature Online) C]laroject and evaluate the effectiveness of the collaborative model between school
librarians and teachers in the digital processing of required reading works.

Approach/methodology/design. The pa{)er is based on the analysis of project documentation
and quantitative indicators from five cycles (2020- 2025), along with qualitative analysis of the
project's developmental path and application of digital tools.

Results. The project demonstrates stability with continuous participation of schools, students,
and teachers, and the creation of a significant number of creative works. Gradual progress in
the complexity of digital tasks was observed - from memes to Al-generated content. Multi-
level evaluation without elimination fostered a collaborative community and transparency.

Practical implications. The project model is applicable for designing similar projects for di-
gital processing of required reading, while creative works serve as motivational materials and
examples of good practice.

Social significance. The project strengthens the role of school librarians as drivers of pedago-
gical innovations and develops reading culture in the digital environment.

Originality/value. The paper documents the project's developmental path over five years and
identifies key success factors, providing an empirical foundation for further development of
collaborative models between school librarians and teachers.
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1. Uvod

Digitalni alatii platforme, poput sustava za e-ucenje ili specijaliziranih aplikacija za ¢itanje,
mijenjaju nac¢ine na koje ucenici pristupaju knjizevnom tekstu. IstraZivanja pokazuju
da pri;'elaz od papira prema ekranu mijenja ¢itateljske navike, ali i otvara mogucnosti
za prilagodbu teksta, ugradnju multimodalnih sadrzaja te individualizaciju zadataka
(M?f'denic’, 2025). Eksperimentalne studije integracije tehnologije u nastavu pokazgu
da dobro dizajnirane digitalne intervencije mogu pozitivno utjecati na obrazovne ishode,
osobito na razumijevanje i motivaciju za ucenje FEscueta, Nickow, Oreopoulos i Quan,
2020). U kontekstu ¢itanja, digitalne platforme omogucuju uciteljima i knjizni¢arima da
kombiniraju tradicionalne lektirne zadatke s interaktivnim aktivnostima, primjerice za-
datcima nadogradnje teksta, vodenim pitanjima i raspravama na mreZi, $to moze povecati
ukljuc¢enost ucenika i njihovu ustrajnost u radu na zahtjevnijim tekstovima (Fitriani i
Sunarti, 2024).

U takvim projektima uloga skolskog knjiznic¢ara jasno je odredena i obuhvaca planiranje
i provedbu aktivnosti usmjerenih na razvoj ¢itateljske i informacijske pismenosti, po-
ticanje ¢itanja te osposobljavanje ucenika za kriticko vrednovanje i uporabu izvora. Ana-
lize opisa radnih mjesta i istraZivanja prakse pokazuju da se od skolskih knjiznicara
oc¢ekuje da podupiru odabir lektire, prate novija knjiZevna izdanja, organiziraju citateljske
Erograme 1 sud{'eluju u izgradnji Skolske citateljske kulture (Merga, 2021). U hrvatskom

ontekstu, analiza obiljezavanja Godine citanja 2021. na mreznim stranicama srednjih
skola pokazuje da su skolske knjiZnice ¢esto nositelji ili sunositelji ¢itateljskih kampanja
i projekata, (fri ¢emu se redovito koriste mreznim stranicama 1 digitalnim alatima za
vidljivost i dokumentiranje aktivnosti (Pavin Banovi¢ i Vuki¢, 2023), dok istraZivanja
suradnje knjiznic¢ara s nastavnicima upucuju na to da sustavno zajednicko planiranje
i ugradivanje knjiznic¢arske stru¢nosti u kurikulum dovodi do slozenijih, istraiivaéf(i
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utemeljenih zadataka te boljeg povezivanja ¢itanja, informacijskih vjestina i predmetnih
ishoda (Consalvo, Doepker, Dubre i Neel, 2022).

Kreativni zadatci u nastavi Hrvatskog jezika, posebno oni koji traze preoblikovanje
procitanog teksta u novi proizvod, prepoznati su kao vazan dio poticanja dubljeg
razumijevanja i motivacije za ¢itanje (Bjedov, 2022). Digitalni alati dodatno prosiruju
raspon mogucih uceni¢kih radova: od digitalnih pri¢a, stripova i blogova do
multimedijskih prezentacija i podcasta. Istrazivanja digitalnog pripovijedanja pokazuju
da ovakvi zadatci omogucuju ucenicima povezivanje teksta s vlastitim iskustvima,
razvijanje narativnih vjestina i preuzimanje aktivne uloge u interpretaciji. U kombinaciji
s jasno definiranim kriterijima vrednovanja, takvi radovi mogu istodobno sluziti kao
alat za provjeru razumijevanja i kao prostor za razvoj kreativnosti i digitalne pismenosti
(Bjedov, 2022; Pagani, Argentin, Gui i Stanca, 2016).

Digitalna okruzenja ne mijenjaju samo pojedinac¢no ¢itanje, nego i nacine na koje ucenici
zajednicki raspravljaju o tekstu. Pregled istrazivanja o digitalnim alatima za drustveno
¢itanje pokazuje da komentiranje, biljezenje i razmjena dojmova u mreznom okruzenju
moze podrzati interpretaciju i razvijanje visih razina razumijevanja (Ostricki, 2023). Sli¢ni
nalazi pojavljuju se 1 u istrazivanjima koja se bave integracijom videoigara, interaktivnih
medija i drugih digitalnih formi u nastavu lektire: takve aktivnosti mogu povecati
motivaciju ucenika te im pomo¢i da sloZene knjizevne teme povezu s vlastitim interesima
(Bozi¢ i Bozi¢, 2024). Istodobno, studije uc¢inkovitosti digitalnih platformi za citanje
upucuju na to da strukturirani digitalni zadatci, uz odgovarajuce vodenje nastavnika

i knjizni¢ara, mogu dovesti do mjerljivog napretka u vjestinama razumijevanja teksta
(Fitriani i Sunarti, 2024).

Usporedi li se dostuina literatura s praksom, projekti poput Lektire na mrezi mogu se
jasnije pozicionirati kao hibridni modeli ucenja u kojima se spajaju digitalni alati za
¢itanje i suradnju, snazna uloga skolskog knjiznicara kao posrednika izmedu teksta,
ucenika i nastavnika te kreativni uc¢enicki proizvodi kao dokaz razumijevanja. Prethodna
istrazivanja pruzaju teorijsku i empirijsku podlogu za takav pristup te omogucuju da
se petogodisnji rezultati pro}ekta interpretiraju u svjetlu spoznaja o digitalnom ¢itanju,
ulozi knjiznicara i potencijalu kreativnih zadataka za jacanje ¢itateljskih kompetencija

(Pavin Banovi¢ i Vukié¢, 2023; Bjedov, 2022; Majdenic, 2025; Merga, 2021).
2. Projektni model: suradnja, alati i pedagoski pristup

Projekt Lektira na mrezi, pokrenut 2020. godine u organizaciji Hrvatske mreZe skolskih
knjizni¢ara (HMSK), predstavlja suradnicki model skolske prakse u podrucju digi-
talne obrade lektirnih djela (Strija, 2021). Projekt je namijenjen srednjoskolskim skol-
skim knjiZni¢arima, nastavnicima Hrvatskog jezika i njihovim ucenicima, a temelji se
na medupredmetnoj i organizacijskoj suradnji te uporabi digitalnih alata u kreativnom
pristupu obradi obveznih knjiZzevnih djela.

Nositelj je projekta u ime HMSK-a skolski knjiznic¢ar Josip Strija, a Skolske iodine
2025./2026., kao nova voditeljica i koordinatorica, projektu se pridruzuje skolska
knjizni¢arka Tanja Kolar Jankovi¢, ¢ime je dodatno osnaZen organizacijski kapacitet
projekta. Projektna podrska i komunikacija s mentorima i Skolskim knjiznicarima
odvija se u virtualnom okruZenju sustava za e-uc¢enje Loomern, nacionalne platforme za
e-ucenje u organizaciji CARNET-a, koji sluzi kao glavni radni prostor za razmjenu ma-
terijala, organizaciju zadataka, predaju kreativnih uradaka, evaluaciju i vodenje zajed-
nice mentora.

Suradnja stru¢nih suradnika $kolskih knjiznic¢ara i nastavnika Hrvatskog jezika klju¢ni
je element projekta, a temelji se na Standardu za Skolske knjiZnice, koji propisuje da je
neposredna djelatnost skolske knjiZznice usmjerena na rad s ucenicima, suradnju s nas-
tavnicima i pripremanje programa odgojno-obrazovnog rada (Ministarstvo znanosti,
obrazovanja i mladih EMZOM], 2023). Stoga projekt ne podrazumijeva zamjenu nas-
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tavne obrade knjizevnosti, nego njezino prosirenje i oplemenjivanje novim metodama,
idejama i digitalnim alatima (Strija, 2022).

Klju¢na nacela kojima su voditelji oblikovali provedbu projekta uklju¢uju prije svega
jasno definiranu ulogu skolskog knjizni¢ara. Knjizni¢ar planira i koordinira provedbu
projekta te educira sudionike, pri ¢emu ucenicima i nastavnicima pruza pedagosku i
informaticku podrsku. Fleksibilnost projekta ocituje se u izboru knjizevnih djela i digi-
talnih alata: mentori u suradnji s nastavnicima odabiru djela u skladu s nastavnim pla-
nom svojih skola, dok se digitalni alati za izradu uceni¢kih radova mijenjaju u
pojedinim fazama projekta radi sustavnog razvoja digitalnih kompetencija. Osim na-
vedenoga, u projektu nema eliminacije. U svakoj od triju faza (é)rije zavrsne) svi uce-
nici ostaju ravnopravni sudionici projekta od pocetka do kraja, bez eliminacija, dok se
vrednovanje ]la)rovodi viSefazno: najprije uratke vrednuju mentori, zatim javnosti na-
kraju Prosudbeno povjerenstvo. Projektom se potice aktivno ukljuc¢ivanje ucenika -
ucenici rade u skupinama do cetiri ¢lana i izraduju digitalne kreativne uratke koji se
temelje na cjelovitim djelima za ¢itanje, a istovremeno razvijaju kriticko misljenje, kul-
turnu pismenost, kreativnost i digitalne vjestine.

Temeljni ciljevi projekta uskladeni su s ishodima kurikuluma za srednje skole, ali i s
nacelima cjelozivotnog obrazovanja i digitalne pismenosti. Ciljevi su projekta potica-
nje suradnje izmedu knjiznic¢ara i nastavnika u obradi cjelovitih knjizevnih djela, osna-
zivanje uloge skolskih knjizni¢ara kao inicijatora, mentora i koordinatora,
usmjeravanje knjizni¢arskog rada prema kreativnim i originalnim metodama pouca-
vanja, poticanje uc¢enika na promisljanje o temama iz knjizevnih djela i njihovu tran-
sformaciju u digitalnim kreativnim formama, koristenje digitalnih alata za izradu
radova kao dopunu ili podrsku nastavnim ishodima, poticanje uc¢enika na stvaranje,
analizu i javnu prezentaciju sadrzaja u skladu s nacelima autorskog prava i mrezne
komunikacije te omogucavanje stru¢nog usavrsavanja knjizni¢ara kao voditelja pro-

jektnih ciklusa.

Jedan od inovativnih elemenata projekta jest koristenje digitalnih alata koji se mije-
njaju u svakoj fazi. Od Zeooba za simulaciju drustvenih mreza i objava, preko News-
paper Generatora za kreiranje laznih vijesti, do alata MakeBeliefsComix (strip) i Tweetgen
(sazetak u 280 znakova), ucenici izravno povezuju sadrzaj knjizevnog djela sa suvre-
menim oblikom digitalnog izrazavanja. Na taj nacin ucenici stje¢u konkretna iskustva
integracije medijskih formi stvarajuci nove interpretacije klasika. U kasnijim ciklusima
uvode se napredniji alati kofi povezuju knjizevnost s konceptima digitalnih mapa
(ScribbleMaps), virtualnih galerija (ArtSteps), interaktivnih bibliografija (Genially) ili
scenarija potrage za blagom (Google Forms uz Al-generirane ilustracije;. Takav model
integracije IKT-a nastoji prosiriti tradicionalnu ulogu knjizevnog teksta i pribliziti ga
uceniku kao medijski dinami¢an prostor istrazivanja i kreativnog ucenja.

Projektni ciklus podijeljen je u ¢etiri faze: od uvodnog mreznog seminara, preko izrade
kreativnih radova, do evaluacije i prezentacije rezultata. Mrezni seminari odrzavaju se
sedam puta tijekom Skolske godine, a svaki mentor koji aktivno sudjeluje ostvaruje
mogucnost stjecanja potvrda o struénom usavrsavanju u trajanju od ¢etrnaest sati pra-
¢enjem projektnih edukacija i vrednovanja. Vrednovanje je strukturirano u tri razine:
mentori-stru¢njaci (Skolski knjizni¢ari), javnost (glasovanje na drustvenim mrezama) i
prosudbeno povjerenstvo sastavlf'eno od vise knjiznicarki savjetnica i stru¢njakinja.

Takav pristup potice kriticku analizu radova, transparentnost i motivaciju ucenika.

Pedagoska struktura projekta Lektira na mrezi, koju karakterizira sinergija suradnje, di-
gitalne inovacije i kreativnog izrazavanja, rezultirala je stvaranjem produktivnog i mo-
tivirajuceg okruzenja za ucenike i nastavnike. Organizacijski model Erojekta, koji
Skolske knjiznic¢are postavlja u ulogu koordinatora i mentora te istodobno osnazuje
sudjelovanje nastavnika Hrvatskog jezika, omogucio je dugotrajan razvoj projekta bez
oscilacija i uz kontinuirani porast sudionika. U sljede¢em dijelu rada prikazani su
kvantitativni i kvalitativni rezultati provedenih ciklusa od 2020. do 2025., koji poka-
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zuju opseg, rast i obrazovni doseg C{)rojek’ca u hrvatskim srednjim skolama. Rezultati
ukazuﬂ'u na to da projekt ne samo da postiZze svoje ciljeve, nego kontinuirano razvija
novu kvalitetu pristupa lektirnim sadrzajima poti¢uci u¢enike na ¢itanje, kreativnost i
digitalnu pismenost.

3. Pet godina Lektire na mrezi: aktivnosti, rezultati i ucenicki radovi

Projekt Lektira na mreZi tijekom pet godina pokazao je stabilnu i relativno visoku ra-
zinu ukljucenosti skola i uc¢enika. U prvoj iodini C{)rovedbe (2020./2021.) sudjelovalo
je 37 srednjih 8kola s 446 ucenika. U skolskoj godini 2021./2022. broj $kola blago se
smanjio na 34, ali je broj ucenika porastao na 611, sto ukazuje na veci broj ukljucenih
razrednih odjela i snazniji angazman unutar pojedinih $kola. Trec¢a godina provedbe
(2022./2023.) donijela je pad broja uklju¢enih skola na 28, no u projektu su sudjelovala
464 ucenika, a broj kreativnih uradaka (233) i 31 mentor pokazuju da je projektni
model bio stabiliziran i u¢inkovito primijenjen u skolama koje su ostale ukljucene. U
Skolskoj godini 2023./2024. zabiljezen je ponovni porast interesa - projekt je obuhvatio
36 skola s 467 ucenika. U 8kolskoj godini 2024./2025. sudjeluje 26 skola s 411 ucenika,
pri ¢emu projekt i dalje zadrzava stabilan broj sudionika i prepoznatljivost u srednjo-
skolskom sustavu (Lektira na mrezi, 2020).

Tijekom pet godina provodenja projekta ucenici su izradili ukupno 1481 kreativni ura-
dak. Broj radova po godinama kretao se od 297 uradaka u prvoj godini (2020./2021.),
preko 304 (2021./2022.), 370 (2022./2023.) i 318 (2023./2024.), pa sve do 192 uratka u
skolskoj godini 2024./2025. U prosjeku projekt godisnje okuplja 32 skole i priblizno
480 ucenika, koji proizvedu oko 149 kreativnih uradaka. Ukupno je tijekom pet godina
sudjelovalo 172 skolskih knjizni¢ara mentora, Sto dodatno potvrduje projekt kao trajan
oblik stru¢nog i pedagoskog angazmana u Skolskim knjiznicama. Varijabilnost u broju
uradaka i sudionika po godinama odraZava dinami¢nu prirodu kolskog sustava i raz-
licite organizacijske mogucnosti skola, ali istodobno pokazuje da projekt dugoro¢no
zadrzava visoku razinu ukljucenosti i kontinuirano doprinosi razvoju ¢itateljskih i di-
gitalnih kompetencija uc¢enika.

Analiza uporabe digitalnih alata otkriva jasan razvoj i napredak u slozenosti zadataka.
Prva projektna godina bila Le obiljeZena alatima za oblikovanje sadrZzaja u okviru po-
Eularnih formata drustvenih mreza (objava na Facebooku, strip, tweet, senzacionalistic-

a vijest). U sljede¢im godinama projekt se postupno usmjerava prema alatima za
vizualno pripovijedanje (npr. Canva, Biteable, PowerPoint), interaktivnim prezentacija-
ma i suradnickim sadrzajima (Prezi, TimeToast, Genially), a u ¢etvrtoj i petoj godini uvo-
de se elementi programiranja i Al generiranog sadrzaja (Scratch, SnatchBot, Bing Image
Creator). Takav promisljeni slijed postupno razvija i kod ucenika i kod mentora kom-
petencije vezane za digitalnu pismenost, logiku interaktivnog pripovijedanja i inova-
tivno koristenje tehnologije u obrazovnom kontekstu. Tablica 1. prikazuje detaljan
pregled svih faza integriranih u projekt.

U svakoj fazi ucenici su mogli izradivati neograni¢en broj uradaka - samostalno ili u
skupini do cetvero ucenika. Nije primjenjivan eliminacijski sustav - svi su radovi
vrednovani, pri ¢emu su kriteriji vrednovanja bili unaprijed dostupni, a vrednovanje
se odvijalo na tri razine: kolegijalna evaluacija mentora, javno glasovanje na mrezi te
strucno ocjenjivanje Prosudbenog povjerenstva.

Projektni model koji se temelji na faznoj provedbi aktivnosti, mentorskoj podrsci $kol-
skih knf'iiniéara, kontinuiranoj mreznoj komunikaciji putem sustava Loomen te 1lzrimje-
ni razli¢itih digitalnih alata, pokazao se ucinkovitim u osnazivanju skolskih
knjizni¢ara kao suradnika u nastavi i nositelja inovacija u ¢itanju lektirnih djela. Uce-
nicima je omogucio aktivno sudjelovanje u radu, kreativno izrazavanje i razvoj digital-
nih vjeStina, dok su sustavni rad mentora, pripadajuce edukacije i
meduinstitucionalna suradnja dodatno ucvrstili projekt kao primjer dobre prakse u
hrvatskom srednjoskolskom obrazovanju.
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Djela koja su izazvala najveci interes medu ucenicima i mentorima uglavnom
pripadaju onima koja nude f'asne interpretacijske izazove, slojevite likove te snazne
simbolicke ili socijalne elemente koji ucenicima olakSavaju povezivanje sa
suvremenim kontekstom. Najzastupljenija djela u provedbi projekta jesu Preobrazba
Franza Kafke i Hamlet Williama Shakespearea. Preobrazba je ostvarifa ukupno 278
kreativnih uradaka u dvije skolske godine (2021./2022. i 2023./2024.), pri ¢emu se
njezina trajna popularnost moze objasniti univerzalnim temama identiteta, otudenja i
transformacije. Hamlet, s ukupno 226 uradaka (2020./2021. i 2023./2024.), takoder
potvrduje svoju poziciju djela ¢ija viSeslojnost, temeljena na motivima moci, osvete i
tragi¢ne sudbine, omogucuje razlic¢ite vrste digitalnih i kreativnih interpretacija. Lovac
u zitu Jeromea D. Salingera i Crni macak Edgara Allana Poea takoder su se istaknuli
svojom popularno$éu zahvaljujudi jednostavnoj strukturi, snaznim motivima samoce,
identiteta i unutarnjeg konflikta, Sto ucenici lako prenose u suvremene forme
izrazavanja poput mema, chatbotova ili stripova. Za razliku od navedenih primjera,
neka djela, poput drama Gospoda Glembajevi ili Nora / Kuéa lutaka, ili romana Posljedn;ji
Stipancici, biljeze znac¢ajno manji broj kreativnih uradaka (od 26 do 31). Ovaj trend
moguce je objasniti njihovom dramaturskom zahtjevnoséu, vecom potrebom za
poznavanjem drustveno-povijesnog konteksta ili manjom prisutnoséu u aktualnoj
nastavi Hrvatskog jezika.

OSTALA UMJETNOST

Jullius Casar in Shakespears

FILMOVI
K

Henneth Branagh, All is true : = KNJIGE

William Shakespe
10 Things | Hate Macheth, Bavnikar

Shakespeare”
John Madden, Birthouse, H
Shakespeare in Love

p za pofetnike,
rk, 2004

PREDSTAVE : Brautovic, H. Shakespeare kao intertekst hrvatske
postmoderne drame, Osijek: H, Brautovic 2011,

Arrigo Boito, Otello M 3 poane,
= Anorymous Lupic, |, Shakespeare izmedu izvedbe | knjige, Zagreb: Nakladni
Janusz Kica, Kralj Lear ¥ zavod Globus, 2009,

Ivica Kun Harmlet i = el 2 = =
Sve od navedenog usko je vezano uz Williama Shakespeara. Podatci su odabrani s

Lea MU, Hamlet razli¢ith mreinih izvora kao ito su: katalog N5K, katalog KGZ, HNK i Europeana

: Mavedeni izvori informacij re o Shakespearovom Zivotu i analiziraju nje
Patrice Bart, Romeo i Julija Medu njima su i umjetni aji inspirirani njegovim stvaralaftvom, 12 sam se
potrudila da oni obuhvacaju: kiparstvo, fotografiju i bitne kulturne znamenitosti.

Slika 1.: Primjer nagradenog ucenickog rada - interaktivna bibliografija o Williamu Shakespeareu u alatu Genially.
Dostupno na: https://tinyurl.com/39wz62dt. Autorica: Sara Kranjcev, Tehnitka Skola Rudera Boskovica.
Ostvareno 2. mjesto. Skolska godina 2023./2024. Mentorice: Maja Medenjak i Ivana Koletic.
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Tablica 2.: Broj izradenih kreativnih uradaka prema djelima u projektu Lektira na mreZi od 2020./2021. do 2024./2025.

gkolske godine
< i i Broj
Skolska godina Projektna faza Autor
uradaka
Hamlet William Shakespeare 111
2020./2021. Zivotinjska farma George Orwell 109
Antigona Sofoklo 67
Preobrazba Franz Kafka 168
2021./2022. Lovac u Zitu Jerome David Salinger 107
Gospoda Glembajevi Miroslav Krleza 26
Prijan Lovro August Senoa 168
Crni macak Edgar Allan Poe 107
2022./2023. Nora / Kuéa lutaka Henrik Ibsen 26
Posljednji Stipancici Vijenceslav Novak 26
Hamlet William Shakespeare 115
2023./2024. Patnje mladoga Werthera Johann Wolfgang von Goethe 58
Preobrazba Franz Kafka 110
Stranac Albert Camus 34
Crni macak Edgar Allan Poe 86
2024./2025. Zlocin i kazna Fjodor M. Dostojevski 54
Lovac u Zitu Jerome David Salinger 76
Gospoda Glembajevi Miroslav Krleza 31

Na temelju broja uradaka po godinama vidljivo je da se broj kreativnih uradaka po
djelu uglavnom povecava kada se djelo ponovo uklju¢i u projekt (npr. Preobrazba i
Hamlet), sto ukazuje na pozitivne iskustvene povratne informacije mentora i u¢enika
te razmjenu dobre prakse unutar zajednice sudionika.

Na temelf'u analize broja kreativnih uradaka po djelima mozemo zakljuciti da klasici s
univerzalnim temama izazivaju najveci interes 1 poti¢u najvise kreativnih reakcija.
Osim toga, ucenici preferiraju djela koja se lako mogu reinterpretirati u suvremene
kontekste, posebno ona s izrazenim simbolickim motivima i narativnim transforma-
cijama. Rjede koristena djela nisu zanemarena, ali pokazuju da razina literarnog iza-
zova utjece na brojnost izvedbi, Sto je vazna informacija za pedagosko promisljanje i
oblikovanje buducih zadataka. Sve navedeno dodatno potvrduje vaznost projektne
podrske kreativnom pristupu obradi lektire kao u¢inkovitom modelu za poticanje ¢i-
tateljskog interesa i razvoju digitalnih kompetencija u srednjoskolskom obrazovanju.

4. Promjene u praksi - pogled unatrag

Projekt Lektira na mreZi danas predstavlja jedan od najdugotrajnijih i najupecatljivijih
primjera dobre prakse u podrucju skolske knjizni¢arske djelatnosti u Hrvatskoj. S ob-
zirom na to da se provodi ve¢ petu godinu zaredom, potrebno je istaknuti klju¢ne pro-
mjene koje je donio i koje i dalje oblikuje u praksi Skolskih knjiznica i nastave
knjizevnosti.

Projekt potvrduje vaznu ulogu skolskih knjizni¢ara kao voditelja i inicijatora pedago-
skih inovacija. Zahvaljuju¢i mreZznoj suradnji, radu s uc¢enicima 1 koordinaciji s nastav-
nicima Hrvatskog jezika, knjizni¢ari su preuzeli ulogu mentora koji usmjeravaju
kreativni i digitalno pismeni pristup obradi lektirnih sadrzaja. Jasna metodoloéﬂa
struktura projekta dodatno ih je osnazila da u okviru skolske knjiZznice provode za-
datke koji integriraju suvremene tehnologije, digitalno pripovijedanje i aktivno c¢itanje.
Lektira na mreZi kontinuirano osigurava prostor za prakti¢no povezivanje stru¢nih su-
radnika knjiZznic¢ara s nastavnicima Hrvatskoga jezika. Suradnja se ostvaruje zajednic-
kim planiranjem radionica, izradom kreativnih interpretacija te suradnic¢kim
vrednovanjem ucenickih radova. Projekt tako sluZzi kao platforma za profesionalno
povezivanje i ucenje koje se dogada prirodno i u praksi - bez formalnog pritiska i uz
aktivnu podrsku zajednice.
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Tijekom svih projektnih ciklusa ucenici, kao klju¢ni akteri, preuzimaju ulogu stvarate-
lja sadrzaja, a ne tek ¢itatelja ili potrosaca informacija. Svaki zadatak uvodi ih u pro-
cese reinterpretacije, digitalnog izrazavanja i kritickog promisljanja knjizevnih djela.
Pritom ne postoji eliminacija - svi ucenici ostaju u procesu do kraja projektne godine,
dok se ucenicki radovi kontinuirano objavljuju i predstavljaju na mreznoj stranici pro-
jekta. Time se potic¢e ne samo osjecaj vrijednosti 1 angazmana, ve¢ i razvoj samopouz-
danja u digitalnom okruzenju.

Postupnim uvodenjem sve zahtjevnijih digitalnih zadataka, od jednostavnih memova i
objava na Facebooku do interaktivnih karata i Al-generiranih sadrzaja, projekt potice
razvoj digitalnih i medijskih kompetencija i mentora i u¢enika. Projekt djeluje kao kon-
tinuirana pedagoska inovacija, uvodedi digitalnu transformaciju u praksu skolskih
knjiznica i nastave knjizevnosti, ali bez gubitka Eedagoékog cilja: razumijevanja, inter-
pretacije i stvaralastva na temelju procitanog teksta.

Pogled unatrag, na dosadasnje cikluse 1projekta, otkriva model koji je istovremeno
strukturiran i fleksibilan te siosoban prilagodavati se potrebama $kola i razvoju digi-
talnih alata. Uloga skolskog knjizni¢ara kao koordinatora, integracija uc¢enika kao su-

autora digitalnih sadrzaja i stabilna profesionalna mreza mentora upucuju na to da
Erojekt ima potencijal rasta i Sirenja, kako u formalnom obrazovanju, tako i u Sirem

ontekstu digitalnih ¢itateljskih inicijativa. Ujedno, projekt predstavlja primjer kako se
obrazovne prakse mogu mijenjati iznutra osnazivanjem postojec¢ih resursa, bez name-
tanja gotovih rjeSenja izvana.

BIBLIOGRAFI
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Slika 2.: Primjer nagradenog ucenic¢kog rada - interaktivna bibliografija o Williamu Shakespeareu u alatu Genially.
Dostupno na: https://tinyurl.com/yda2eu8v. Autorice: Elena Mlinar i Martina Sarajlija, Srednja §kola Novska.

Ostvareno 1. mjesto. Skolska godina 2023./2024. Mentorice: Gordana Grabovac i Andrea Babic.
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CRNI MACAK r‘ ” l\] l
: MIAGAK

Slika 4.: Primjer nagradenog uc¢enic¢kog rada - ovitak za knjigu na temu Crni macak, izraden u alatu PowerPoint.
Autorica: Karolina Tomasi¢, Gimnazija Velika Gorica. Ostvareno 1. mjesto. Skolska godina 2023./2024. Mentorice:
Helena Podvorac i Gordana Vlasié.

CRNI MACAK

EDGAR ALLAN POE

AVIVW INND

Slika 3.: Primjer nagradenog ucenickog rada - ovitak za knjigu na temu Crni macak, izraden u alatu PowerPoint.
Autorica: Anamarija Bara¢, Gimnazija Velika Gorica. Ostvareno 1. mjesto. Skolska godina 2022./2023. Mentorice:
Helena Podvorac i Dubravka Cundekovié.

5. Zakljucak

Projekt Lektira na mreZi predstavlja znac¢ajan doprinos suvremenom pristupu nastavi
knjizevnosti u hrvatskim srednjim $kolama i razvoju Skolske knjiznicarske prakse.
Tijekom pet godina kontinuiranog rada (2020. - 2025.) okupio je ucenike, nastavnike
Hrvatskog jezika i skolske knjiznicare iz srednjih $kola diljem Hrvatske u izradi kre-
ativnih uradaka temeljenih na cjelovitom ¢itanju knjizevnih djela. Ovi pokazatelji pot-
vrduju stabilnost i prepoznatljivost projekta kao trajnog oblika dobre prakse koji
povezuje $kolsko knjizni¢arstvo, nastavu Hrvatskog jezika i digitalnu pedagogiju.
Analiza projektnih rezultata pokazuje da je sustavna suradnja skolskih knjiznicara i
nastavniEa Hrvatskoga jezika, uz jasno definiran projektni ciklus i promisljenu pri-
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mjenu digitalnih alata, dovela do razvoja inovativnog modela obrade lektirnih sadr-
zaja. Postupnim uvodenjem sve slozenijih digitalnih zadataka, od jednostavnijih for-
mata (meme, objava na Facebooku, strip, tweet) do interaktivnih karata, virtualnih
galerija, chatbotova i Al-generiranih sadrzaja, ucenici su razvijali ¢itateljske, kreativne,
informacijske i digitalne kompetencije, dok su $kolski knjiznicari osnazili svoju ulogu
inicijatora i nositelja suvremenih oblika uc¢enja. Jedan od prepoznatljivih elemenata
projekta jest odsutnost eliminacijskog sustava: svi ucenici ostaju ravnopravni sudi-
onici tijekom cijele skolske godine, a svaki uradak prolazi proces vrednovanja. Visera-
zinsko vrednovanje, od kolegijalne evaluacije mentora, preko javnog online
l%lasovanja, do prosudbe stru¢nog povjerenstva, pridonosi transparentnosti, razvoju

ritickog odnosa prema vlastitom radu i radu drugih te povec¢ava motivaciju za kvali-
tetu. Na taj se nacin projekt ne pretvara u natjecanje, nego postaje prostor za zajed-
nicko ucenje i izgradnju suradnicke zajednice.

Kreativni uradci uc¢enika, javno dostupni na mreznoj stranici projekta, imaju dodatnu
vrijednost koja nadilazi natjecajni okvir. Mogu se sustavno Koristiti kao motivacijski
materijali u nastavi: kao uvod u obradu lektirnih djela, kao poticaj za raspravu ili kao
modeli zadataka koje u¢enici mogu dalje nadogradivati. U¢eni¢ki radovi istovremeno
sluze kao arhiv ¢itateljskih i digitalnih praksi, kao resurs za stru¢no usavrsavanje
knjiznic¢ara i nastavnika te kao inspiracija za oblikovanje novih projekata i zadataka.
Promisljanje o budu¢em razvoju projeI]da otvara pitanje smjera uvodenja digitalnih
alata u nastavu knjizevnosti: hoce 1li fokus biti na sve slozenijim tehnoloskim
rjeSenjima ili na jednostavnijim, dostupnijim alatima koji poti¢u Siroku ukljuc¢enost
ucenika. Iskustva mentora i u¢enika upucuju na to da tehnoloska sloZenost nije sama
po sebi jamstvo kvalitete. Klju¢ uspjeha Lektire na mreZi temelji se na ravnotezi izmedu
digitalne inovacije i pedagoskog cilja: poticanja razumijevanja knjizevnog teksta,
kreativne interpretacije i motivacije za citanje.

Lektira na mrezi potvrduje da se obrazovne prakse mogu razvijati iznutra, oslanjajuci
se na postojece resurse, profesionalno umrezavanje i zajednicku viziju. Uloga kolskog
knjizni¢ara kao koordinatora i mentora, ravnopravno partnerstvo s nastavnicima
Hrvatskog jezika te aktivno uklju¢ivanje u¢enika kao stvaratelja sadrzaja, pokazuju da
projekt ima potencijal daljnjef rasta i Sirenja. Njegovo trajanje, rast i prepoznatljivost
Eokazuju da suradnicki model uspjesno stvara novu ¢itateljsku kulturu koja spaja

njizevnost, kreativnost i digitalnu pismenost u poticajan odgojno-obrazovni okvir.
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